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INDICE

Presentacion

2Qué es Mandrdgora?

Mandrdagora con Ibercaja

Colaboracién con Ibercaja en sus espacios patrimoniales y expositivos.

Actividades Infantil

Actividades disenadas para dentro y fuera del aula.

Actividades Primaria

Actividades disenadas para dentro y fuera del aula.

PRESENTACION

Mandragora Gestion de Actividades S.L. es una empresa de servicios PRt
dedicada al diseno, ejecucion y gestidn integral de proyectos y actividades P
en el campo del ocio, el tiempo libre, el deporte y la cultura.
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Nuestros clientes van desde Colegios, Museos, Asociaciones Culturales,
club de Tiempo Libre, Ayuntamientos o Comarcas a empresas privadas de
diferentes dmbitos.
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La duracién de las actividades varia de una hora y media a dos incluyendo parte teérica y taller
creativo. (Taller sélo en las actividades dentro del aula, excepto las actividades "“Jugando con Monet
y el Impresionismo” y “Exploradores por un dia” que también tienen taller creativo).

Precios:

3,50€ | 4,50€ | 5,50€

por nino/a por niho/a por nino/a

Sin taller creativo §§ Con taller creativo

Act. Ibercaja

El precio incluye: materiales para realizar actividades diddcticas, juegos vy talleres creativos.

Nos despedimos recorddndo que para cualquier duda estaremos a vuestra disposicion en el teléfono
675 885 593, en el correo electréonico info@mandragoraactividades.com o en nuestra web
www.mandragoraactividades.com
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El equipo de Mandrdgora, para el presente , continua el
Se trata de un programa de y en los espacios patrimoniales y expositivos de dicha
entidad. Esta dirigido a profesores y alumnos de y
Las actividades diddacticas tienen una y estan formadas por un recorrido por las
y

Museo Goya - Coleccion Ibercaja

Proponemos diferentes y , cuyo objetivo es que los alumnos conozcany se acerquen
ala yala del Museo y al N y

Recorriendo las Salas del Museo, realizaremos un apasionante viaje en el tiempo hasta la época de Goya y conoceremos
las ciudades que lo marcaron como artista, a sus maestros y amigos, sus viajes y poco a poco descubriremos las
principales obras de su carrera.

A su vez, conoceremos toda la simbologia, los estilos artisticos, los secretos y
. Un lugar lleno de arte e historias te estd esperando. ;Nos acompanas a descubrirlo?

INFANTIL y 1° CICLO PRIMARIA 2°y 3° CICLO PRIMARIA
- Una selva en el Museo - Pequenos detectives en el Museo
- Descubriendo a Goya - La Maja del Quitasol

SECUNDARIA Y BACHILLERATO

- Francisco de Goya. Testigo de su tiempo
- ¢Coémo frabajan los artistas? Coleccion Museo Goya

Ibercaja Patio de la Infanta

Hay un lugar en Zaragoza donde las leyendas se hacen
realidad. En su patio y en sus paredes aun se escucha el
rumor de los . y que esconden sus
obras de arte.

Atrévete a descubrirlas en nuestros talleres diddcticos,
especialmente pensados para profesores y alumnos.

Conoceremos un lugar mdgico, en el que se habla de
, , y . Un Patio Unico que estd
esperando ser descubierto.

INFANTIL y 1° CICLO PRIMARIA

- Pequenos detectives en el Patio de la Infanta

2°y 3° CICLO PRIMARIA

- De mito a mito
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Exploradores por un dia

Ven con nosotros a descubrir la naturaleza, las historias y los secretos
escondidos que se encuentran en el Parque Grande de Zaragoza.
Caminaremos entre drboles, fuentes y esculturas para aprender el frabajo
de un naturalista, agudizaremos nuestros sentidos para descubrir las
historias de grandes personajes y nos divertiremos creando una obra de
arte en plena naturaleza.

Paseando por el Parque nos sentiremos como expertos exploradores que
observan, conocen, respetan y aprenden el entorno natural.

Jugando con Monet y el Impresionismo

De la mano de Camille, la mujer de Monet, observaremos todo lo que nos
rodeaq, los drboles, las fuentes y los lugares mds pintorescos del parque
Grande de Zaragoza y nos contard los secretos de su marido y sus amigos
impresionistas.

Demostraremos el artista que llevamos dentro y realizaremos una obra
fijdndonos en la naturaleza que nos rodea, al igual que hacian los
impresionistas.

Pequenos detectives en el Palacio de la Aljaferia

3Qué ocurre cuando las luces del Palacio de la Aljaferia se apagan2 Te
proponemos hacer un recorrido Unico, acompanados de una alocada
detective, que nos ayudard a descubrir los secretos y enigmas que esconde
este lugar mdgico.

3Te atreves a convertirte en un intrépido detective y descubrir un lugar muy
especial en Zaragoza, lleno de vida, personajes misteriosos, historias y leyendas?
Acompdnanos y descubriremos, gracias a un divertido juego de pistas, los
secretos mejor guardados de la Aljaferia.

sTe cuento una historia? (La Seo)

Hay un lugar en Zaragoza donde las leyendas se hacen realidad. En sus salas
aun se escucha el rumor de los cuentos, mitos y leyendas que esconden sus
obras de arte.

Descubriremos quiénes son los personajes que aparecen retratados en las
pinturas, qué historias se esconden tras los hilos de un tapizy cudl es la simbologia |
que encierra cada escultfura. 3Te atfreves a descubrir La Seo con nosotros? ]|'
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Mundo dino

iCuidado! dinosaurios andan sueltos por tu colegio.

En este taller, reproduciremos varios yacimientos con restos de dinosaurios de América,
Europa y Africa. Nos convertiremos en paleontélogos y descubriremos scudnto mide
una huella de un dinosaurio? 3qué comian? sus variedades y sus formas de vida.
Realizaremos una divertida representacion en la que los alumnos se convertirdn en
originales dinosaurios. Los carnivoros y los herbivoros escenificardn su vida y tras la caida
del gran meteorito, se producird la extincidn y la evolucién hacia las aves.

3Te atreves a poner cara de dinosaurio?

sPonemos cara de Cromanone

5Coémo te imaginas a los hombres prehistéricose 3DOnde vivian y cdmo era su
vida diaria?

Jugaremos a montar un campamento en los tiempos de la Prehistoria, nos
repartiremos las tareas cotidianas de los cazadores — recolectores y crearemos
sus mdgicas pinturas rupestres. Siguiendo las pistas de los habitantes de “una
peculiar cueva" nos convertiremos en pequenos arquedlogos y conoceremos
sutrabajoysuperaremoslaideadel arquedlogo “caza—tesoros” y conoceremos
la Prehistoria que investigan los cientificos.

sientes el ritmo<
u La musica, jah, la musical
El sonido... el color... el ritmo... las palabras... todo lo emplea la musica
para mover el dnimo o para entretener. Para sonar o para enamorarse.
Pero sobre fodo para hacernos pensar de otra manera, para hacernos sentir
emociones nuevas que estdin dentro de nosotros sin que lo sepamos.

i /4 Te proponemos una aproximacion a la historia de la musica, la voz vy los
- instrumentos empleados en las diferentes épocas.

) QF ’
£
ek
\‘j ,ﬁ"s’ " Todo estd en la mUsica si sabemos encontrarlo...

Entre Castillos anda el juego

A vuestro colegio, ha llegado una visita inesperada, dona Violante, mujer de un rico y
poderoso mercader de la Edad Media. Esta enigmdtica mujer ha viajado en el tiempo
para contarnos los secretos que sélo ella conoce sobre esta atractiva época histdrica.
Nos invitard a conocer una ciudad Medieval, como eran sus casas, su vida, que comian,
como se divertian...

Realizaremos divertidos juegos de la época, nos trasformaremos en reyes, princesas, J
caballeros, monjes, juglares y realizaremos el asalto al Castillo. Conoceremos cémo Ul 1]:"L|‘lr\i
y porgué se construian en lo alto de las montanas, cudles eran sus funciones y nos
adentraremos en sus salas y pasadizos. [ I, I

I
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El enigma de las piramides

Si piensas en Egipto, sin duda vendrdn a tu mente el recuerdo de las Pirdmides.
El Anfiguo Egipto ha mantenido cautivo al mundo durante miles de anos, os
proponemos una aventura en la que intfroduciremos a los mds pequenos a las
maravillas del Antiguo Egipto.

El aula de infantil se convertird en el Templo de los Dioses. Aprenderemos a
escribir nuestro nombre con jeroglificos egipcios, descubriremos los misterios
que encierra un enigmdtico sarcéfago que ha llegado hasta el colegio,

iy construiremos una pirdmide en tres dimensiones!

Descubre el cuerpo humano

sSabias que tenemos un hueso parlanchin y articulaciones ruidosas y que el
cerebro envejece? 3Cudl es el hueso mds pequeno? 3Cudnto pesa el cerebro?
2Cudnto mide el intestino? sPor qué a veces tenemos hipo?

Conocer cémo funciona nuestro cuerpo puede convertirse en una gran
aventura, descubriremos coémo funcionan los sistemas que nos permiten vivir,
cdmo crecemos, cdOmo se oxigena la sangre o cémo cicatriza una herida. De la
misma forma, explicaremos la importancia de determinados hdbitos relacionados
con la salud y hdbitos saludables. jUn apasionante viaje hacia su interior que les
ayudard a conocerse mejor!

Jugando con la ciencia

sTe atreves a convertirte en un auténtico cientifico y asi descubrir los misterios
que se esconden fras la increible fuerza de la superficie del agua o cémo
la luz puede doblar esquinas y demostrar como las ondas sonoras pueden
fumbar objetos?

Esta actividad infroduce a los ninos en el fascinante mundo de los principios
de la ciencia, a fravés de estimulantes y divertidos experimentos.

Conoce Zaragoza

30Os apetece hacer un recorrido por Zaragoza sin salir del colegio?

Vigjaremos en el tiempo y descubriremos los origenes de nuestra ciudad,quienes
fueron sus primeros habitantes y los diferentes nombres que le dieron.

Jugaremos sobre unos planos gigantes a situar los principales edificios vy
monumentos de la Ciudad. Nos convertiremos en reposteros y “amasaremos”
nuestro propio roscén de San Valero y crearemos una version muy divertida del

escudo de Zaragoza.
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Animales del mundo
Elmundo estd lleno de animales, algunos curiosos y divertidos. Acompdnanos
en nuestro “safari” particular y descubriremos juntos que el koala es el animall

mds dormilén, pernocta 22 horas por dia, mientras que las hormigas no . |
duermen... i |

s3Sabias que los camellos pueden estar hasta diez dias sin beber agua y que I
la jirafa es el Unico mamifero que no tiene cuerdas vocales, por lo que es
muda?

La actividad terminard realizando un taller de lo mas “salvaje”.

Conocemos a Leonardo Da Vinci

s3Sabias que Leonardo Da Vinci fue pintor, escultor, ingeniero, inventor...
y hasta cocinero?

Inquieto, intuitivo y con una curiosidad sin limites en todas las materias.
Leonardo domind todos los campos de la ciencia y el arte.

Terminaremos nuestra actividad realizando nuestra propia version de la
Mona Lisa. sQué pensaria Leonardo de nuestras obras de arte?

Dime qué comes y te diré quién eres

En esta actividad, de una forma lUdica y divertida, ensefaremos a los
mds pequenos qué tipos de alimentos existen en todo el mundo y sus
caracteristicas; traeremos el mercado hasta el aula y ensenaremos a los

ninos hdbitos alimenticios saludables.

Nos convertiremos en cocineros muy especiales y descubriremos que una
receta se puede apreciar con todos los sentidos y nos frasporta a lugares
mdgicos de olores y sabores. Asi que ven con nosotros y... jcémete el
mundo!

Mirando a las estrellas

Una actividad pensada especialmente para despertar la curiosidad de

los ninos por el mundo de la astronomia. Disfrutaremos de las maravillas del

firmamento y descubriremos las principales caracteristicas de los planetas :
del sistema solar, nos sumergiremos en una noche estrellada para localizar y ; d
conocer algunas de las constelaciones y adentrarse en un mundo lleno de :
historias y personajes fantdsticos y donde aprenderdn el porqué del dia y la

noche y de las estaciones del ano. Iy

Un microcosmos repleto de galaxias, meteoritos, estrellas y planetas lejanos. f i

Una oportunidad para contemplar el cielo con otros ojos.

* Esta actividad sélo se realizard en Tercer curso de Infantil.
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Warhol y el mundo Pop

Vamos a coger los relojes, los vamos a retrasar unos cuantos anos y Nos vamaos a ir
== a pasar una manana ala época de Andy Warhol.

e Descubriremos a sus amigos Yy los artistas del Arte Pop: Roy Lichtenstein, Robert
Indiana, Keith Haring... Jugaremos con sus obras creando collages, esculturas y
hasta comic, acercdndonos al universo Pop de una forma divertida. Terminaremos
la actividad creando una obra, al mds puro "estilo Warhol", llena de color y locura,
donde demostraremos nuestra creatividad, pondremos a trabajar la imaginacién

demostrando que somos grandes artistas del Pop Art.

Kandinsky: Diversion en colores

Un gran arfista es el que nos ayuda a mirar el mundo de ofra manera
e inventa nuevas formas de contar lo que ve. Descubriremos coémo
Kandinsky hizo eso y mucho mds.

Los mds pequenos experimentardn jugando con el color, la forma, el
espacio, los materiales y podrdn demostrar cémo de pequenos artistas

salen grandes obras.

El universo de Joan Mird

Acompdinanos a conocer el mundo fantdstico y artistico de Joan Mird.

Podremos descrubrir a uno de los grandes arfistas del s.XX. Animales
fantdsticos, constelaciones, retratos y autorretratos... todo cabe en la
genialidad de Mird. Nos acercaremos a su vida, su obra y conoceremos
a sus amigos que tanto le inspiraron y con los que compartié ideas e
ilusiones. Color y diversion a raudales para descubrir a un artista Unico.

Terminaremos la actividad creando una divertida escultura
contempordnea.

Me llamo Vicent Van Gogh

Vicent Van Gogh a lo largo de su vida fue un poco de todo: marchante de arte,
predicador en una religién minera, profesor de idiomas, vendedor de libros, pero
por encima de todo, pintar fue su gran pasién. Algunos le conocen como "elloco
del pelo rojo"... 3Quereis saber por qué?

Colores brillantes y formas retorcidas caracterizan sus obras. Viajaremos a través
de sus girasoles, noches estrelladas, su casa amarilla y su famosa silla hasta
conocer sus obras y su compleja personalidad.

Realizaremos un taller creativo versionando una obra del genial artista.
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; ¢Te cuento una historia? (La Seo)

Hay un lugar en Zaragoza donde las leyendas se hacen realidad. En sus salas aln se
| escucha el rumor de los cuentos, mitos y leyendas que esconden sus obras de arte.

| Descubriremos quiénes son los personajes que aparecen retratados en las pinturas,
A qué historias se esconden tras los hilos de un tapiz y cudl es la simbologia que encierra
y cada escultura? 3Te atreves a descubrir La Seo con nosotros?2

) Monstruos y leyendas en el casco Historico
£ de Zaragoza

Dragones con cola de serpiente, alas de murciélago y cabeza de
cocodrilo, demonios, sirenas con garras de dguilas, enemigos terribles,
presencias perturbadoras y leyendas misteriosas recorren el casco
Histérico de Zaragoza.

sTe atreves a descubrir cudnto hay de cierto y cudnto de fantasia?

Detectives en el Palacio de la Aljaferia

5Qué ocurre cuando las luces del Palacio de la Aljaferia se apagan?2 Te proponemos 1
hacer un recorrido Unico, acompanados de una alocada detective, que nos ayudard a \
descubrir los secretos y enigmas que esconde este lugar mdgico.

sTe atreves a convertirte en un intrépido detective y descubrir un lugar muy especial en i
Zaragoza, lleno de vida, personajes misteriosos, historias y leyendas2 Acompdnanos y
descubriremos, gracias a un divertido juego de pistas, los secretos mejor guardados de la
Aljaferia.

n Actividad disenada para 1° ciclo a Actividad disenada para 2° ciclo a Actividad disenada para 3° ciclo
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na Jugando con Monet y el Impresionismo
Parque Grande

De la mano de Camille, la mujer de Monet, observaremos todo lo que nos
rodea, los drboles, las fuentes y los lugares mds pintorescos del parque y
nos contard los secretos de su marido y sus amigos impresionistas.

Demostraremos el artista que llevamos dentro y realizaremos una obra
fijdndonos en la naturaleza que nos rodea, al igual que hacian los
impresionistas.

aa Un viaje en el tiempo dentro del museo
de Zaragoza

sQueréis viajar en el tiempo con nosotros?
Ven al museo de Zaragoza y descubrirds a los primeros artistas de Aragon.

Nos trasladaremos miles de anos atrds, desde la prehistoria hasta la época
de los romanos.

2Qué comian? 3Coémo vestian? sCémo eran sus casas? 3A qué jugaban?
Estos y muchos otros secretos te estdin esperando...

“Hﬁ Exploradores por un dia

Ven con nosotros a descubrir la naturaleza, las historias y los secretos escondidos
que se encuentran en el Parque Grande de Zaragoza.

Caminaremos entre drboles, fuentes y esculturas para aprender el frabajo de un
naturalista, agudizaremos nuestros sentfidos para descubrir las historias de grandes
personaijes y nos divertiremos creando una obra de arte en plena naturaleza.

Acompdnanos y descubriremos, gracias a un divertido juego de pistas y de
orientacidn, los secretos mejor guardados de uno de los principales parques de
Zaragoza.

“Eﬁ Un paseo por Caesaraugusta. Tras las &) ,
huellas de los romanos I~

Os proponemos un paseo Unico por la historia de la Zaragoza romana. Las huellas de
Caesaraugusta aln se aprecian en nuestra ciudad, asi que recorreremos sus calles,
monumentos, sus muros... y descubriremos las historias y secretos que albergan entre sus
restos. Historias y leyendas que estdn ahi, esperando a ser contadas.

3Qué comian los romanos? zDoénde vivian? 3Cémo se divertiang Nos convertiremos en
arquedlogos que interpretardn los restos y las huellas que iremos encontrando por nuestra
ruta hasta llegar al Museo del Teatro de Caesaraugusta.

n Actividad disenada para 1° ciclo a Actividad disenada para 2° ciclo a Actividad disenada para 3° ciclo
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“EE Mujeres artistas y creadoras
Arte en femenino
Pintura, ilustracién, fotografia, escultura... grandes profesiones para grandes mentes.

Vamos a acercarnos a la vida y la obra de algunas de las artistas mds importantes
de la Historia. Desde la Antigledad hasta nuestros dias, un vidgje fascinante que nos
permitird poner en valor el arte de estas creadoras que nos han ofrecido y nos siguen
ofreciendo un mundo de imaginacion, sensibilidad y mucha creatividad.

Una seleccion de mujeres reales que merecen su lugar en la Historia, mujeres que no
merecen ser olvidadas.

U Conoce Zaragoza

3Os apetece hacer un recorrido por Zaragoza sin salir del colegio?

Vigjaremos en el tiempo y descubriremos los origenes de nuestra ciudad, quienes
fueron sus primeros habitantes y los diferentes nombres que le dieron.

Jugaremos sobre unos planos gigantes a situar los principales edificios y monumentos
de la Ciudad. Nos convertiremos en reposteros y “amasaremos” nuestro propio
roscon de San Valero y crearemos una version muy divertida del escudo de Zaragoza.

ﬂa Personajes Fabulosos en el arte:
Del Bosco a Leonora Carrington

Los artistas nos abren una ventana hacia la fantasia, hacia un mundo lleno de

| ingenio y creatividad, donde nos podemos encontrar con pdjaros-sirenas, aranas
sonrientes, gigantes con alas y muchos otfros personajes que nos hardn comprender
lo fabuloso que es el arte.

Conoceremos de cerca el arte de 3 grandes creadores de la Historia: El Bosco,
Odilon Redon y Leonora Carrington. Navegaremos en su universo y nos mostrardn el
lado fantdstico de la realidad.

Imﬁ Esculturas Voladoras:

El Universo de Alexander Calder
3Te imaginas hacer un retrato con alambre o una flor que pueda volare screes que se
puede dibujar en el aire?2 Hoy vamos a comprender que fodo es posible gracias a uno
de los artistas mds originales de la Historia del Arte: Alexander Calder. Viajaremos con él
desde su ciudad natal en Estados Unidos hasta Paris donde pudo desarrollar sus esculturas
en movimiento.

Conoceremos d sus amigos, también grandes artistas, y comprenderemos muchos mejor
sus forma de crear al convertirnos en artistas realizando unas esculturas voladoras muy
divertidas.

n Actividad disefiada para 1° ciclo H Actividad disefiada para 2° ciclo a Actividad disefada para 2° ciclo
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Rumbo a la Prehistoria na

3Como te imaginas la prehistoriae 3Coémo era la vida en las cuevas y qué enigmas
encierran sus pinturase 3Como eran los animales en tiempos prehistéricos? 3Sabias
que en la actualidad seguimos utilizando algunos de los inventos del Paleolitico?

Nos convertiremos en infrépidos arquedlogos y descubriremos qué podemos saber
de las personas de la prehistoria a partir de su ajuar funerario, qué herramientas
empleaban, cémo cazaban, qué comian...Aprenderemos como era la vida hace
15000 anos, cuando éramos cazadores/recolectores.

E Fauna Planetaria

Actividad que introduce e inicia a los alumnos en el maravilloso mundo de la
ciencia, concretamente la astronomia, de una forma amena y muy divertida.

Descubrirdn cémo se mueve la Tierra alrededor del Sol, conocerdn todos los planetas
que componen el Sistema Solar, aprenderdn a distinguir algunas de las estrellas que
pueden ver cada noche si miran cielo, sabrdn qué es un agujero negro...

Un mundo lleno de estrellas e historias te estdn esperando.

Egipto, tierra de faraones “aﬁ

Los alumnos se transformardn en pequenos faraones, conocerdn la historia y los
misterios del Antiguo Egipfo.

sQuiénes eran los egipcios y los faraones mds importantes, cédmo vivian, en qué
consistia su civilizacion y de qué manera se alimentaban? Se acercardn a los
enigmas que encierran las momias y las pirdmides, conocerdn como es el trabajo il
de un arquedlogo y un egiptdlogo y se convertirdn en unos auténticos artistas
egipcios.

El tiempo de los faraones ha llegado a tu colegio.

Han pasado mds de dos mil afos desde la fundacién romana de
Caesaraugusta, pero aquella ciudad de calles en damero y préoxima al rio
persiste en la actualidad.

Un dia en Caesaraugusta

Os proponemos un viaje en el tiempo, nos convertiremos en romanos y
descubriremos cémo se divertian, qué comian, cémo eran sus edificios y
terminaremos realizando nuestro propio mosaico romano.

u Actividad disenada para 1° ciclo ﬁ Actividad disenada para 2° ciclo ﬂ Actividad disenada para 3° ciclo
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“Eﬂ Experimenta con la ciencia

sTe atreves a descubrir los misterios que se esconden fras la increible fuerza de la superficie \
del agua o cémo la luz puede doblar esquinas y demostrar cémo las ondas sonoras pueden
fumbar objetos?

e el

T —

Esta actividad infroduce a los ninos en el fascinante mundo de los principios de la ciencia,
a fravés de estimulantes y divertidos experimentos. Cada proyecto y actividad sirve para f
mostrar un concepto y se complementa con ejemplos de la vida real y una explicacion r
tedrica. y

sDe qué color te gustaria ser, azul como los pitufos o verde como las ranas?

Warhol, el artista de las estrellas

Warhol creé retratos sorprendentes: rostros rosas, amairillos, verdes, grandes
gafas de sol, pelucas plateadas... Todo valia para retratar a cantantes,
actrices, iconos de la moda y politicos.

3Creamos juntos un retrato al estilo Warhol?2

ng Conocemos a Leonardo Da Vinci

3Sabias que Leonardo Da Vinci fue pintor, escultor, ingeniero, inventor... y
hasta cocinero?

Inquieto, intuitivo y con una curiosidad sin limites en todas las materias.
Leonardo domind todos los campos de la ciencia y el arte.

Terminaremos nuestra actividad realizando nuestra propia version de la
Mona Lisa. sQué pensaria Leonardo de nuestras obras de arte?

¢Jugamos con el color y la forma? Kandinsky

Un gran artista es el que nos ayuda a mirar el mundo de ofra manera e
inventa nuevas formas de contar lo que ve.

Descubriremos coémo Kandinsky hizo eso y mucho mds. Los mds pequenos
experimentardn jugando con el color, la forma, el espacio, los materiales y
podrdn demostrar cobmo de pequenos artistas salen grandes obras.
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Me llamo Vicent Van Gogh “aa

Vicent Van Gogh a lo largo de su vida fue un poco de todo: marchante de
arte, predicador en una religién minera, profesor de idiomas, vendedor de
libros, pero por encima de todo, pintar fue su gran pasion. Algunos le conocen
como "el loco del pelo rojo"... sQuereis saber por qué?

Colores brillantes y formas retorcidas caracterizan sus obras. Viagjaremos a
través de sus girasoles, noches estrelladas, su casa amarilla y su famosa silla
hasta conocer sus obras y su compleja personalidad.

Realizaremos un taller creativo versionando una obra del genial artista.

Gaudi. El artista de la naturaleza

Todos sabemos que Gaudi se inspiraba en las formas de la naturaleza,
pero lo que nunca se supo era qué tipo de mochila utilizaba para moverse
por su mundo.

3Te atreves a descubrirlo? Aprender a mirar y acostumbrarse a ver son
las mofivaciones de esta actividad. Identificaremos las formas de la
naturaleza que inspiraban a Gaudi en sus obras y daremos rienda suelta
a nuestra creatividad.

Un recorrido apasionante. 3Te subes a nuestra mdquina del tiempo?

Picasso, el genio del siglo XX ua

Sumérgete en el mdagico mundo del artfista que pintaba cuadros cubistas,
corridas de toros y bellas modelos.

Acompdnanos en esta aventura y descubre, cémo ademds de pintor, fue
también escultor, poeta, ceramista, dibujante, disehador de decorados de
teatro... El Unico limite lo marcaba su imaginacion.

“Ea La pequena y grande Frida Kahlo

Frida Kahlo es la pintora mds destacada de la historia del Arte Mexicano y uno de
los iconos artisticos del s.XX. Gracias a sus cuadros y a su asombrosa personalidad,
independiente y rebelde, logré superar la enfermedad y el accidente que marcé
su vida.

sSabias que de nina queria ser médico y se casé dos veces con Diego Rivera? sy
sabes por qué vestia siempre largas faldas tipicas?

Un ejemplo de tesén, lucha y valentia que hoy sigue inspirando a millones de
mujeres y ninas.
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La mirada de Velazquez uag

La infanta Margarita, el conde-dugque de Olivares... son sélo algunos de los
grandes personajes que posaron anfe la atenta mirada de este genio de la
pintura.

Conoceremos sus primeros anos de aprendizaje y su gran friunfo en la Corte
espanola, sus vigjes a ltalia y sus secretos mejor guardados.

Inquietos, intuitivos y una curiosidad sin limites les hace ser Unicos. En esta
actividadretrocedemos en eltiempo y desculbrimos un sinfin de sorprendentes
historias y curiosidades sobre Colén, el cual se internd mar adentro mds de lo
que ningun ser humano habia navegado antes; Leonardo Da Vinci, pintor,
arquitecto, escultor, inventor y cocinero incansable; Galileo Galilei, pionero
en el método cientifico moderno; nos divertiremos con las aventuras del
saber de la mano de Marco Polo y Arquimedes y descubriremos increibles
inventos como los de Thomas Edison hasta llegar a marcar la huella en el
cielo por Neil Armstrong.

Un recorrido apasionante. sTe subes a nuestra mdaquina del tiempo?

iMira! Arte Urbano ugg

Paredes llenas de color y diversién, papeleras en forma de robot, imdgenes que
| parecen cobrar vida... Nada es lo que parece en esta actividad.
| Es un taller practico de arte urbano, desarrollado a fravés de las técnicas de mural,
dibujo en 3D, graffiti y stencil o plantilla.

Aprenderdn a desarrollar el “Ojo muro'para a posteriori saber los lugares adecuados
para realizar sus intervenciones murales, aprendiendo valores de respeto urbano y
sabiendo apreciar la creacion pictérica, como un medio para la preservacion y mejora
del entorno urbano y de los espacios de uso publico.

El universo de Joan Mird

Acompdnanos a conocer el mundo fantdstico y artistico de Joan Mird.

Podremos descrubrir a uno de los grandes arfistas del s.XX. Animales
fantdsticos, constelaciones, retratos y autorretratos... todo cabe en la
genialidad de Miré. Nos acercaremos a su vida, su obra y conoceremos
a sus amigos que tanto le inspiraron y con los que compartié ideas e
ilusiones. Color y diversion a raudales para descubrir a un artista Unico.

Terminaremos la actividad creando una divertida escultura
contempordnea.
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Contacta con nosofros en:
Teléfono: 675 885 593
Email: info@mundra-g_oruqcfividudes.c-om

Siguenos en redes sociales:
facebook.com/mandragoraactividades

. instagram.com/mandragoraact

Y www.mandragoraactividades.com *




